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Necesitamos profesores competentes en
entornos digitales que sepan utilizar la tecnologia
con confianza de manera segura

“La competencia digital (CD) es aquella que
implica el uso creativo, critico y seguro de \ A [
las tecnologias de la informacion y la —— S N o B
comunicacion para alcanzar los objetivos ) :‘
relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del
tiempo libre, la inclusion y participacion en
la sociedad” (Fuente: Ministerio de
Educacion y Ciencia del Gobierno de
Espaiia).

Cieacion dercontanidoidigital’
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Cinco pilares de la competencia digital docente " Virtual Educa

Informatizacion y alfabetizacion informacional. Saber identificar, localizar, recuperar,
almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia
Comunicacion y elaboracion. Saber comunicar en entornos digitales, compartir recursos a
traves de herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a traves de herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes

Creacion de contenido digital. Trata sobre la creatividad, la curaciéon de contenidos, pero
también saber crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y
contenidos previos, realizar producciones artisticas, contenidos multimedia y programacion
informatica, saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso como, por
ejemplo, las licencias Creative Commons

Seguridad. Trata aspectos como la proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de la
identidad digital, uso de seguridad, uso seguro y sostenible

Resolucion de problemas. Identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la
hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad o necesidad, resolver
probiemas conceptuales a traves de medios digitales, resolver problemas tecnicos, uso creativo
de la tecnologia, actualizar la competencia propia y la de otros.



NIVELES DE USUARIO EN COMPETENCIAS DIGITALES

Usuario Basico Usuario
competente
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Navegacion, busqueda y filtrado de informacion
Evaluacion de la informacion

. Almacenamiento y recuperacion de la informacion
Interaccion mediante nuevas tecnologias
Compartir informacion y contenidos
Participacion ciudadana en linea

Colaboracion mediante canales digitales
Netiqueta

9. Gestion de la identidad digital

10.Desarrollo de contenidos

11.Integracion y reestructuracion
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12. Derechos de autor y licencias
13.Programacion

14.Proteccion de dispositivos
15.Proteccion de datos personales
16.Proteccion de la salud

17.Proteccion del entorno

18.Resolucion de problemas técnicos
19.ldentificacion de necesidades y respues
tas tecnoldgicas

20. Innovar y utilizar la tecnologia de forma
creativa

21. Identificacion de lagunas en la competen
cia digital



“El principal problema es el factor humano” " Virtual Educa

Innovacién, Desarrollo, Inclusién

’y Portfolio

DE LA COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
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iMuchas gracias!

LOS ESPERAMOS
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