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Resumen

La crisis sanitaria ocasionada por la
Pandemia Covid 19:

El distanciamiento social,

En educacién; las escuelas transitaron
de la modalidad presencial a la virtual y
b-learning,

Docentes frente a grupo, han tenido que
utilizar los recursos tecnoldgicos para
avanzar en los contenidos de los planes
de estudio para dar continuidad al
programa.

LA ESCUELA NORMAL PERTENECIENTE AL
SECTOR PUBLICO, HA IMPLEMENTADO
PROYECTOS EDUCATIVOS QUE FOMENTAN EL
EMPLEO DE LASTIC.

SE PRETENDE QUE SURJAN SOLUCIONES
INNOVADORAS A LOS PROBLEMAS QUE LIMITAN
LA CONTINUIDAD DE LA EDUCACION Y QUE
PERMITAN A LOS EDUCANDOS TOMAR PARTE DE
UN APRENDIZAJE DE CALIDAD DURANTE TODA
SU VIDA, TENER ACCESO A LA INFORMACION Y
AL CONOCIMIENTO PARTICIPANDO
ACTIVAMENTE EN LA SOCIEDAD UNESCO (2019)



Propuesta

Implementar la Malla curricular en la
Modalidad e-learning de manera gradual y
alternativa, para lo cual se crea “"Curso
base”, que permita al formador de
docentes disenar su espacio curricular,
bajo el perfil de edicion, y este en
condiciones de utilizarlo para adaptarlo y
responder a los planteamientos del plan
de estudios, a las necesidades de sus
estudiantes y del contexto.



* Compartir la experiencia con el diseno del campus escolar
y la Comunidad virtual como estrategias para la promocion
de los aprendizajes en la EN.

Proposito




Modelo instruccional ADDIE

Analisis

Desarrollo
1

— ——

Evaluacion

O]

e Es una guia que enlista los
procesos que llevan a cabo
disefnadores y desarrolladores
para realizar un disefo
instruccional, es decir definir a
través de una organizacion
cuidadosa, el paso a paso que
se debe seguir para brindar
una atencion educativa mas
personalizada al estudiante en
ambiente virtual de
aprendizaje.

e Base Constructivista

* Cognoscitivista




Diseno cuantitativo no

experimental

» Clasificacion transeccional descriptiva
» Se observa un fendmeno en su contexto natural y posteriormente se analiza.
» Participantes: docentes de la EN y. Estudiantes

Diagndstico a las alumnas (nuevo ingreso 2021-2022). “Cuestionario de Competencias digitales para futuros
Maestros” insumo para orientar la actualizacion de la plataforma escolar (estudio cuantitativo)

‘Encuesta a docentes sobre el uso de plataformas digitales” (2022-2023 ) para identificar el uso de recursos
tecnoldgicos de que disponen, el acceso a internet y las distintas plataformas que emplean en su intervencion
educativa

Analisis de datos a través de Atlas.ti



Resultados

* Diseno de un curso en ambiente virtual de buena calidad,
con:

* Actividades dinamicas y relevantes para los alumnos.
* Objetivos claros de aprendizaje.
* Contenidos cuidadosamente estructurados.

e Cargas de trabajo controladas para los docentes y
alumnos.

* Posibilidad de integrar diferentes medios.
e Evaluaciones y obtencion de los resultados esperados.




Campus escolar

Encuestas Estudiantes- ENFEEC Las TIC en la Educacion -

Areapersoral | Miscursos [ NEEC-O05 / Proposito

ENFEEC LASTICEN LA EDUCACION

Encuesta a docentes sobre el uso de

plataformas digitales

ElI ENFEEC-CA-2, soliicita tu colaboracion para responder a la siguiente encuesta, con el fin
de identificar las plataformas digitales que se estén utilizando en la implementacion de los
planes de estudio vigentes en la Institucidn.

PROPOSITO

El propdsito de este espacio, es el de recabar informacion relevante para nuestra Institucion formadora de Licentadas en
Educacion Preescolar, perteneciente a la Direccion General de Educacion Superior para Profesionales de la Educacidn
(DGESPE), en donde se destaca que es esencial en este nivel promover el uso de la tecnclogia can fines educativos, desde la

@ J.garcia.mercado@estefanlacastaneda.edu.mx [y formacidn inicial de fos maestros; por lo que es importante conocer las habilidades tecnoldgicas con las que ingresan [as

(no compartidos) Cambiar de cuenta estudiantes v esto nos permita generar estrategias iImovadoras, ambientes de aprendaaje que permitan el fortalecimiento de

comunidaces de generacion del conocimiento
*Obligatonio

Los instrumentes utilizados: Cuestionario de Competencia Digital para Futuros Maestros, Estilos de Aprendizaj VAK
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